Темы аттестационных работ: 

1. Компьютерные игры в обучении истории и обществознанию
2. Методика использования игровых технологий в обучении истории и обществознанию в школе
3. Использование творческих видов деятельности в обучении истории и обществознанию в общеобразовательной школе
4. Использование IT технологий при обучении истории и обществознанию на старшем этапе
5. Мультимедийные средства в обучении истории и обществознанию
6. Использование проектной методики в преподавании истории и обществознания
7. Роль игры на начальном этапе обучения истории и обществознания
8. Использование видеоматериалов в целях повышения мотивации к изучению истории и обществознанию
9. Компьютерные симуляции в обучении истории и обществознанию
10. Наглядные пособия и опыты как необходимый элемент учебных материалов на среднем этапе обучения истории и обществознанию
11. Повышение эффективности обучения истории и обществознанию в средней школе с помощью групповых форм работы.
12. Тестовая методика контроля в обучении истории и обществознанию в средней школе.
13. Формирование профессионально-педагогической компетенции учителя истории и обществознания
14. Влияние стиля управления учебной деятельности на мотивацию обучающихся при изучении истории и обществознания
15. Мотивация и продуктивность педагогической деятельности при преподавании истории и обществознания
16. Традиционное и проблемное, программированное и алгоритмизированное обучение истории и обществознанию
17. Личностно-деятельностный подход при обучении истории и обществознанию 
18. Развитие познавательных процессов при обучении истории и обществознанию 
19. Мотивация учебной деятельности старшеклассников при изучении истории и обществознанию
20. Тема, предложенная слушателем.
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